18 Inline Summer Jam Liga 2008 EV Regensburg Spiel- Heim- Gast- RegelverstoB-Zahl
Finalspieltag Arzt ergebnis Mannschaft |1 Bankstrafe 9 Halten 17 Stock-Check
Spiel um Platz 5 Hauptzeitn. | Buffalos 1. Drittel 3 3 2 Bandencheck 10 Hoher Stock 18 Stockendenst.
Klasse Inline Summer Jam 2008 Strafzeit- |Buffalos 2. Drittel 3 3 |3 Behinderung 11 Kniecheck 19 Stockschlag
Veranstalter |EV Regensburg nehmer 3. Drittel 4 Beinstellen 12 Matchstrafe 20 Stockstich
Ort Donau Arena Regensburg Punktrichter \Verlg./Penal. 1 |5 Disziplinarstr. 13 Reklamieren 21 Unk. Kérperan.
Datum 19. Juli 2008 Zuschauer JEndstand 6 7 |6 Ellbogencheck 14 Spieldauer-D. 22 Unk. Wechsel
Spielbeginn [17:30 Uhr Schieds- |Buffalos Spielstr. 2 7 Faustschlag 15 Schwere Disz 23 Unnétige Harte
richter |Disz.-str. 8 Haken 16 Spielverzéger 24 sonstige Verg.

Hinweise zum Ausfillen der Spielberichtsbdgen (sehr wichtig fur die Turnierstatistik!)

Die Zeilen in der Spieldatentabelle sind unabhéngig von den Positionen der Spieler, d.h. die Spieldaten werden immer von oben nach unten ge-
schrieben. Ganz wichtig ist die Angabe der Dress-Nummern in der Aufstellungstabelle. In der rechten Tabelle werden dann teamzugehdérig die Tore und
Strafen jeweils von oben nach unten eingetragen. Dr = Spieldrittel (1,2,3); Tor = Z&hlung des Tors (oben 1, nachste Zeile 2, nachste Zeile 3 usw.);
Zeit = Aktuelle Spielzeit; Torsch, 1.Ass, 2.Ass, Nr. = Dressnummer des Spielers; RV = Regelversto3-Zahl (siehe oben)

T1: Eisheilige _.ISpieldaten zu Team 1: Eisheilige
c
9] Tore Beihilfen (Penalty=P 1.A Straf
Pos. | Dress |\ 2o Vorname S ore Beihilfen (Penalty ss) rafen
Nr. g Dr Tor Zeit |Torsch| 1.Ass | 2.Ass Dr Zeit Nr. Min R.V. | Z.wvon Z.bis
T FRANK, Klaus-Peter E 1 1 |04:14| 93 2 |39:29| 82 2 8 |39:20] 40:00
1 |ULBRICHT, Thomas FE’ 1 2 |09:03| 93
Dr | zeit 17 |HOFFMANN, Carina 2l 1| 3 |16:58] 82
27 |FRANK, Tobi § 2 4 |21:57| 68
TH-Wechsel 68 |TRZIL, Thomas S 2 5 |27:30| 93 | 68
82 |HOFFMANN, Karl gl 2 6 |31:18| 82 | 68
[ ] 93 |MEHRL, Markus §
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Zahl der Spieler: 7 Gesamt 6 2 Minuten Spielstr. 2 Diszi.-Str.
T2: Bonebreakers _.ISpieldaten zu Team 2: Bonebreakers
c —
Pos. | Dress |\ o Vorname % Tore Beihilfen (Penalty=P 1.Ass) Strafen
Nr. g Dr Tor Zeit |Torsch| 1.Ass | 2.Ass Dr Zeit Nr. Min R.V. | Z.wvon Z.bis
7 |JOBST, Markus E 1 1 |03:40| 10
8 |WIESMETH, Julian FE’ 1 2 |11:56| 44 | 19
Dr | Zeit 10 |DEUTZER, Luitpold 2 1 3 ]119:21| 10 | 19
12 |GREGORI, Stephan § 2 4 |26:05| 33
TH-Wechsel 18 |POHL, Michael S 2 5 |37:13| 33
19 |STUMPF, Michael gl 2 6 |38:49| 77
[ ] 23 |ROCH, Hubert § 7| P |18
Auszeit 33 |WEILHAMMMER, Werner %)
39 |ACHMANN, Daniel 5
44 |JACOB, Ingo &
77 |ROTTLER, Christoph 8
81 |FLEISCHMANN, Wolfgang g
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Zahl der Spieler: 12 Gesamt 7 2 Minuten Spielstr. Diszi.-Str.




